
台山商會學校 

2020至 2021 年度 

全方位學習津貼 

津貼運用報告



 

 2 2020 年 7 月版 

全方位學習津貼 

津貼運用報告 

2020-2021 學年 (截至 2021 年 7 月 31 日) 

範疇 活動簡介 目標 舉行日期 

對象 

（級別及

參與 

人數） 

評估結果 

實際 

開支 

（$） 

開支 

用途＊
 

基要學習經歷 

（請於適用方格加上

號，可選擇多於一

項） 

智
能
發
展
︵
配
合
課
程
︶ 

德
育
及
公
民
教
育 

體
藝
發
展 

社
會
服
務 

與
工
作
有
關
的
經
驗 

第 1 項 舉辦／參加全方位學習活動 

1.1 本地活動︰在不同學科／跨學科／課程範疇組織全方位學習活動，提升學習效能（例如：實地考察、藝術賞析、參觀企業、主題學習日） 

英文 
英文尖子隊 +班際 SCRABBLE 

+校外比賽  

提升學生學習英 文的 興

趣、提升學生英文串字能

力及擴闊學生視野。  

全年  P.5-P.6 

因疫情影響，訓練形

式改變及次數減少，

學生表現積極。參與

不同的校外比賽並

獲獎。 

$19,226.90 

E1,  

E7, 

E8 

     

英文 
英 語 聲 演 團 +Toi  Shan 

Channel+P.1 -P.4 Engl ish Talent  

Show +校外比賽  

提升學生學習英 文的 興

趣、提升學生英文說話及

表演能力、擴闊學生視野

及提升學生學習 英文 的

自信心。  

全年  全校 

因疫情影響，訓練及

活動形式改變，次數

減少，學生表現自信

積極。參與不同的校

外比賽並獲得多個

獎項。 

     

英文 
英文大使及相關活動  

 

豐富學生學習英 文的 語

境，提升學生學習英文的

興趣。  

全年  全校 

因疫情影響，活動形

式改變及次數減少，

學生表現積極。 

     

英文 每月英文攤位遊戲日  

豐富學生學習英 文的 語

境，提升學生學習英文的

興趣。  

每月一次  全校 

因疫情影響，活動形

式改變及次數減少，

學生表現積極。 

     
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數學 班際數學比賽  
提升學生學習數 學的 興

趣。  
下學期  全校 

因疫情影響，活動形

式改為網上進行，共

221 名學生參加。

76%學生喜歡或十

分喜歡本活動。 

$1,039.20 E8      

常識  4-6 年級校外參觀  

配合常識科課程 出外 參

觀相關機構或設施，增加

學生對課本知識 的了 解

及鞏固其個人的 情意 及

價值觀。  

全學年  P4-P6 
因疫情影響，活動取

消。 
／       

音樂  欣賞音樂會  

讓 學 生 有機會到 演 奏 廳

欣賞音樂會，擴闊他們的

音樂素養。  

下學期  P.5 
因疫情影響，活動取

消。 
／       

體育  觀賞專業體育比賽  

提升學生運動興趣，從專

業 的 體 育 比 賽 中 學習 運

動員的體育精神。  

下學期  P.4-P.6 

因疫情影響，活動取

消。改以購置有關體

育科全方位學習設

備。 

／       

視藝 維園花卉展寫生比賽 

讓在視藝科資優的學生出外

參加繪畫比賽，吸收實戰的經

驗。 

下學期  P.2-P.6 
因疫情影響，活動取

消。 
／       

視藝 跨校合作藝術活動 

帶領在視藝科資優的小五小

六學生參與聯校的藝術科活

動。 

全學年 P.5-P.6 

因疫情影響，活動順

延下一學年舉行。已

購買部分材料。 

$5,817.24 E7      

視藝 3、5 年級參觀 
擴闊學生視野，感受藝術文

化。 
全學年 P.3、P.5 

因疫情影響，活動改

以網上欣賞作品展

覽，全校有 25%學生

參加，比外出參觀人

數多，建議來年可同

時安排實地和網上

展覽。 

／       

德育及  

公民教育  
「我的行動承諾」小冊子活動  

學生透過參加「我的行動

承諾」計劃，透過定了目

標、承諾、自我評估、回

饋等部分，養成自省的習

慣。  

全學年  全校 

因疫情影響，活動不

達標。有 92.2%學生

有為自己訂下目標，

仍有 7.8%學生未有

參與此計劃，因為跨

境學童未能來港。 

$8,843.00 E8      
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課程  專題研習  

透過多元化學習活動，提

升學生學習興趣 及研 習

技能。  

7 月  一年級 

學生能為自己設定

夢想職業，學習過程

投入，部分學生能在

活動日穿有關職業

的服裝回校，表現積

極。 

$926.50 E7      

訓輔  班級經營活動  
提升班級凝聚力，推動和

諧文化的建立。  
全學年  全校 

學生投入參與各項

活動及比賽，但因疫

情影響而取消了部

分活動。 

$18,304.60 E7      

 

 

 

   第 1.1 項總開支 $54,157.44       

1.2 
本地活動︰按學生的興趣和能力，組織多元化全方位學習活動，發展學生潛能，建立正面價值觀和態度（例如：多元智能活動、體藝文化活動、領袖

訓練、服務學習、學會活動、校隊訓練、制服團隊活動、軍事體驗營） 

數學 奧數班校隊訓練 
發展學生數理方面的潛能，培

訓精英學生代表學校參賽。 
全學年 P.4-P.6 

因疫情影響，訓練形

式改變，學生參與不

同的校外比賽並獲

得多個獎項。 

  $5,939.46 E1,E8      

常識 機關王競賽訓練班 
透過培訓班訓練學生的創意

思維及團隊精神。 
全學年 P5-P6 

因疫情影響，活動取

消。 
／       

音樂 

西樂團：  

1.導師費  

2.樂器費 (譜架、木管及銅管樂器) 

3.樂器維修費  

4.樂器配件(如：弦線、簧片) 

學生能夠有學習及合奏音樂

的經驗。 
全學年 P.3-P.6 

因疫情影響，活動取

消。 

$2,898.00 E7 

     

音樂 

中樂樂器班： 

1.導師費  

2.樂器費 (二胡等) 

3.樂器維修費 

4.樂器配件(如：琴碼、弦線) 

學生能夠有學習及合奏音樂

的經驗。 
全學年 P.2-P.6 

因疫情影響，活動取

消。 
     

體育 花式跳繩 
發展學生體育方面的潛能，培

訓精英學生代表學校參賽。 
全學年 P.1-P.6 

學生投入參與訓練，

學生反思正面，盡力

參與校內測試賽。 

$26,400 E5      
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體育 籃球隊 
發展學生體育方面的潛能，培

訓精英學生代表學校參賽。 
全學年 P.4-P.6 

學生投入參與比賽

及訓練。 
$1,750 E5      

體育 排球隊活動 

教授排球技術，訓練學生勤奮

刻苦精神及透過不同比賽，汲

取經驗，為校爭光。 

全學年 P.1-P.6 

因疫情影響，訓練減

少，學生重新投入訓

練後，態度積極。 

$16,400 E5      

體育 爵士舞 
發展學生舞台方面的潛能，培

訓精英學生代表學校參賽。 
全學年 P.1-P.6 

因疫情影響，活動取

消。 
／       

體育 體育團隊訓練營 

透過歷奇活動、團隊建立等活

動，協助學生建立團隊精神，

加強學生的體能、技術及自信

心等。 

上學期 P.3 -P.6 

因疫情影響，活動取

消，改以購入部分活

動物資。 

／       

視覺藝術 點點童畫班 

向專業藝術老師學習，讓學生

發展藝術的潛能，代表學校參

加比賽，提升自信及成就感。 

全學年 P.2-P.6 

因疫情影響，活動改

以 zoom 形式上課，

共開了 7 班，約有 50

人次參加。學生積極

參與及投入活動。 

$25,136.50 E5      

戲劇 英語音樂劇 

讓學生透過戲劇培訓參加比

賽，提升學生英語能力、增強

學生自信心、團隊合作精神及

培養對戲劇的興趣。 

全學年 P.3-P.6 

學生投入參與訓練，

表現自信，盡力參與

校外比賽獲得多個

獎項。 

$681.20 E8      

戲劇 毛毛蟲劇團 

讓學生透過戲劇培訓參加比

賽，提升學生的自信心、團隊

合作精神，培養對戲劇的興

趣。 

全學年 P.2-P.6 

因疫情影響，zoom

形式進行訓練及綵

緋，學生十分投入及

認真，參與學校戲劇

節廣東話及普通話

組的比賽，獲得多個

獎項。 

$25,200 E5,E7      

課外活動 多元智能課程 

外聘專業導師，豐富學生的學

習經歷及機會，發展學生的多

元潛能，擴闊視野，提高個人

的自信心。 

全學年 

（逢星期三

多元智能課

時內） 

P.1-P.3 

改以試後暑期班形

式進行。學生出席率

達 95%，85%家長認

為內容有助提高學

生對該活動的學習

能力及興趣。 

$65,938.84 

E5, 

E6, 

E7 

     
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舞龍 

舞龍校隊訓練 

1.教練費 

2.建立隊伍用費用 (包括表演及練習

用龍、旗幟、樂器、隊服、其他器具

等) 

1.參與不同機構舉辦的比賽。 

2.於各個合適場合表演。 
全學年 P3-P6 

因疫情影響，活動取

消。 
／       

課外活動 幼童軍營 

讓幼童軍成員體驗團體生活，

提升童軍技能，加強自理、協

作與溝通能力。 

下學期 P.3-P.6 
因疫情影響，活動取

消。 
／       

電腦 VEX IQ 校隊訓練 

讓學生發揮自己的創意，根據

該年發佈的比賽規則，用手中

的工具和材料創作出自己的

機械人作賽。 

全學年 P.4 -P.6 

因疫情影響，活動取

消，改以購入部分活

動物資在下一年度

延續活動。 

$1,169.00 E7      

 

 

 

 

  第 1.2 項總開支 $171,513.00       

1.3 境外活動︰舉辦或參加境外活動／境外比賽，擴闊學生視野 

／ 不適用 ／ ／ ／ ／ ／       

    第 1.3 項總開支 ／       

1.4 其他 

體育 陸運會嘉賓講座 

聘用專業人士擔任專題講座

講者，從而讓學生認識專業運

動員的精神及態度，培養學生

正面及刻苦耐勞的人生觀。 

下學期 全校 
因疫情影響，活動取

消。 
／       

    第 1.4 項總開支 ／       

  

 

 

 

 第 1 項總開支 $225,670.44       
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範疇 項目 用途 際開支（$） 

第 2 項 購買推行全方位學習所需的設備、消耗品或學習資源 

STEM 多元智能課 STEM 活動 因多元智能課取消，電腦科及常識科改以 STEM 智能城市培

訓課程和農業科技培訓課程兩項活動(包括導師費、教師及學

生培訓班、學習工具等…)作取代。 

$12,317.10 

體育 團隊用品 練習及比賽用具 
$56,360.00 

視藝 活動用品 美術用品 ／ 

其他 思維訓練(課程) 圖書 ／ 

  第 2 項總開支 $68,677.10 

  第 1 及第 2 項總開支 $294,347.54 

＊： 輸入下表代號；每項開支可填寫多於一個代號。 

開支用途代號  

E1 活動費用（報名費、入場費、課程費用、營舍費用、場地費用、學習材料、活動物資等）  E6 學生參加獲學校認可的外間機構所舉辦之課程、活動或訓練費用 

E2 交通費  E7 設備、儀器、工具、器材、消耗品 

E3 境外交流／比賽團費（學生）  E8 學習資源（例如學習軟件、教材套） 

E4 境外交流／比賽團費（隨團教師）  E9 其他（請說明） 

E5 專家／導師／教練費用  COVID 透過「一次性支援措施」支付因應 2019 冠狀病毒病疫情取消學習活動引致的開支 

 

受惠學生人數 
 

全校學生人數︰ 629 
   

受惠學生人數︰ 629 
   

受惠學生人數佔全校學生人數百分比（%）： 100% 
 

全方位學習聯絡人（姓名、職位）﹕ 李佩珊 學生活動主任 
 


